






疆遞 •齡 A に#で A れたり、 S にぬらしたりして、薄さないようにして 

こしょうげんいん 

ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きょくたん おんど y うけんか しよう ほかん つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは(株)パン=イのワンダー^^ン専用カートリッジ「デジモンア^ベンチヤー02タッグ 
テイマーズ」をお買い j ： げいただき、誠にありがとうこ•ざいます。ご使用前に取り扱し访、使用 
上の注意等、この陬扱繞明雀」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、 

と？)®つかいせつ16いレよ たいせつ S かん 

この flX 扱説明書」は大切に保管してください。 
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すべての始まりは、1999年、大晦白のことだった。パソコンの前に突如現れたアグモ 
ンと共に、ミレニアモンによってとらわれの身になった太一遂を助けるため、デジタル 
ワールドへ向かったリョウ遂は、数々の試練を乗り越え、ついにミレニ 
アモンを倒し、デジタルワールドに平和をもたらした。 

4^?' それから数ヶ月後、2000年の夏、リョウとケンの二人は、インターネッ 

%卜上でウォーグレイモン達とディアボロモンの戦いに價然遭遇してしま 
った。激しい戦いの末、ディアポロモンを倒すことができたのだが… 










その数日後、またバソコンの画面が激しくひかりだ u £ X の M に兔たこともないデジ 
モン、ブイモンが現れた。どうやら、倒したはずのディアボロモンが復活しているらし 
いのだ！悪い予感がするリョウとケンだったが、ブイモンと共にデジタル 
ワールドに向か *5 ことになった。 

二人の力を合わせ、デジタルワールドに本当の平和を取り戻すのだ！！ 

(デジモンアドベンチャー02タツグテイマーズは、リョウとケンを交互に 
操作しながら冒険していくストーリーとなっています。） 

























r フィールド上の ii について ジ 

ここでは、蓮奮(フィールド玉)の ii の M 5 I をします。フィールド 1 主には、 
さまざまな建物、ショップ、ダンジョンがあったり、デジモン達が歩いてい 
ます。主人公は x ボタン1〜4で動かして冒険をすすめてください。 



歩いているデジモン 
•デジモンと話してみよう！ 

はな と ftp 5C 

主人^を話したいデジモンの隣まで動かし 、 A 
ポタンを押すと話が聞けます。ときには、役に 
立つ情報もあるので、どんどん括してみよう。 


主人公⑴ョウもしくはケン） 

籲コマンドを開いてみよ5! 

何も触れていなし狱遍で、 A ボタンを押してください。そうする 
と、「じようほう」、「じんけい』、 it イテム j 、 （•セーブ」、 it ーマ 
一」、「やめる」の6つの項目頃れ、選択することができます。 
※各項目の詳細は「フィールド i でのコマンド」 P 1 2〜15を参 
照してください。 

建物、ショップなど 

•建物、ダンジョン、ゲートに入るには 

レ雛じんはい itrfc © い〇ぐ苺 3¢ I；ど9て《 fc て，の 

主人^を入りたい建物の入口まで動かすと、自動的に建物 
の中に人ることができます。 

ダンジョン、ゲートにつし、ても同じです。 







f ゲ _ Za のキーポイントについて j 

ここでは、ゲームを i めていく2で、ポイントとなる金芬について説明します。 
•はじまりのまちで冒険の準備をしよう！ 

町にいるデジモン達に話しかけ、情報を集めたり、ショップでア 
イテムを買えます。 

デジモンがもらえる「サーバー ) レーム」やデジメンタルを作ってく 
れる「デジメンタル)レーム j などいろいろなショップがあります。 

じ黪んび とと〇 たい D く 

•準備が整ったら大陸へワープだ！ 

ゲートに入ると各大陸にワープすることができます。 

ゲームが進むにつれて、ゲートが増えてきます。 

•大陸についたら、ダンジョンを探そう！ 

ここがダンジョンの入口です。 （〇) ダンジョンには、敵のデジモ 

たち* か* かいそ9 こ令ぞう 

ン達が待ち構えています。ダンジョンは、階層（フロア）構造に 
なっていて、ゲームが進むにつれて複雑になってきます。 

1つのダンジョンをクリアすると、次のダンジョンに進めるよう 
になります 。（峰） 







•いよいよ、バトルに突入だ！ 

ダンジョンに入ると、すぐにパトル画面に切り替わります。 
デジモンやワザの特長を考えてパトルを効率よく進めましょう。 
すべての階層の敵を全滅させると、そのダンジョンは壊滅（クリ 
ア）となります。 

※パトルの詳細は、「バトルについて」 P 1 6を参照してください。 




•サーバー』レームでデジモンをちらおう！ 

ダンジョンを壊滅(クリア)すると、「サーバー;!/-ム J に新たなデ 
ジモンが増え、もらえることがあります。どんどん仲間を増やし 
進化させて、より強い味方を作りましよう。 

IS んと3 ぼうけん 

•これか5が本当の冒険だ！ 

ゲームに慣れてきたら、デジメンタルのかけらを探し、アーマー 
を作ったり、ジョグレスで、さらなる強いデジモンを合成したり 
と、デジモン達をさらにノ<ワーアツプさせてあげましよう。 
※デジメンタ) UD 詳細は、「デジメンタ)レアーマーについて」 P 24 
を参照してください。 

※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 25 を参照して 
ください。 



















f shop (9 ヨツコ〉について j 


ここでは、「はじまりのまち」の¥にある 1 C 秦策なショップの説明をします。 

ナニモン shop 

パトルなどに必要なアイテムを買ったり、売ったりできます。 

ダンジョンに出発する前には、とてもお世話になることでしよう。 

サーバー』レーム （P 21参照） 

ここでは、ダンジョンを壊滅（クリア）すると、新しいデジモン達が 
増えることがあります。新しくメンバーに加えるなら「デジモンをも 
らう」を選択し、欲しいデジモンを選んでください。 

メンバーからはずしたいデジモンがいたら「デジモンをかえす」を選 
択してください。 r デジモンをかえす」で選んだデジモンは 、メンバ 
-、サーパー Jb - ムからもし你くなります。ご注意ください。 D -3 で 
ゲットしたデジモンもここに入ります。 （ P 22 参照） 

ペンモントレーデインク八ウス 

ここでは、通信ケーブルを使って、友達とデジモンを交換したり、レ 
ンタルすることができます。 

※トレーディングの詳細は、「トレーデイングについて」 P 30 を参照してください。 
























デラモ^^ 7 □—ク 

ここでは、臂てたデジモンを镇けたり、弓 0 1き4したりすることができ 
ます。はじめは、3体まで預けられますが、「投資」すると、より多く 
のデジモンを預けることができるよ5になります。 

デジメンタルルーム （ P 24 参照） 

ここでは、「デジメンタルのカケラ」を使って「アーマー」を作るこ 
とができます。 

アーマーを作るには同じ種類のカケラが3つ必要になります。 

ジョグレスルーム （ P 25 参照） 

ここでは、2体のデジモンをジョグレス（合体）させ、新しいデジタマ 
を作ってくれます。 

はじめのうちは、店は開いていません。 

ビルド shop 

ここでは、あなたの投資で、「ナニモン shop 」、 「ジョグレス jb - ム J 、 
「デジモンクローク」を増築することができます。例えば、ナニモン 
shop に投資すると、今まで売っていなかった物が店に並ぶようにな 
ります。 





























ここでは、コマンドの「じようたい」を選択したときに見る 
ことができる、パラメータ画面の説明をします。 

- あなたの付けた4前/轉 li / 备代 

rii'©HP (¥£)«/ 

II 駐 hf 4 
„| ODP ( i *)«/ | 



まず、「じょうたい」を選択すると、_分 
と一磋にいるデジモンの一 K が表 5 示され 
ます。それぞれ、_分が付けた名前、属 
性などの簡単な情報がわかります。その 
次に、もっと ft 態を詳しく电りたいデジ 
モンを選んで、 A ポタンで決定します。 




状態の見たいデジモンを選 
ぶと、 細かいパラメータを 

ひ#うじ がめん # » 

表示する画面に切り替わり 
ます。 

ここで、その他の情報を知 
りたいときは、ちう一度 A 
ポタンを押します。 


• デジモンの去前 
• デジモンの备代 
• デジモンの属性 
.鐵してぃる羅 i / 
デジモンの Mfe 

• hp 縦)の_矗/ 

MAX 価(最大傭） 

. DP ( M 力)®98在価/ 
MAXfi 

こ？げ吃げん tf い S 

•AP (邊•方)棚在値/ 

MAXffi 

かい00#、 げん ff い 

.SP (回避方)の現在値/ 
MAXfi 

. PP ( K 縦))®^在価/ 
MAX ® 

.丫卩ぶ奋油在値 


















•ジョグレス值 

• ジョグレス篛のデジモン1のあなたが奋けた4篛 
• ジ 3 グレス前のデジモン1の I 前 
• ジョグレス前のデジモン2のあなたが付けた4前 
- •ジョグレス前のデジモン2の I 前 


— 覚えているワザの一 R 


を費する DP (技 5 力)備 


選んでいるワザの d 用 


ワザの d 用と 
変化す るパラメーター 値 


ここでは、そのデジモンの装 
着しているデジメンタルや 

9いけんち 〇睿9 U 

EXP (経験値）などが衾示さ 
れる画面に切り替わります。 
ワザに関するパラメータ画面 
を見たいときは、もう1度 A 
ポタンを押します。 


茨に、获 S を見ているデジモンが党えているワザの一颴を轰示 
します。カーソルで選択すると、それぞれの効用が見ることがで 
きます。ワザを選んだ状態で A ポタンを押すと、実際の数値を表 
かします。 



































「じんけい」について 


陣形とは、バトル時の味方の位置を決め、パト 
ルを有利に行うために、各デジモン達に最適な 
陣形（フオーメーシヨン）を組ませることです。コマンドの「じんけい」を選択する 
ことで、いつでも陣形を変えることができます。 

r . ぁなた®^けた：|箭「じんけ^、」の國|!こなったら、まず移動さ 
• デジモンの名前 

.濰 

•M 

.HP 纖） 

- dp(s%) 


I ■ r - * - < ■ Jpaa# 

mM 


くなつています。また、右から 
攻擊されるワザには、右側にい 
るデジモンにダメージが大きく、左側にいるデジモンにはダメ 
-ジが小さいなど、ワザによってダメージが変わってきます。 


せたいデジモンを選びます。 

選んだデジモンが点滅したら好きな場所に 
配霞してみてください。配匾できる場所は、 
孝部で6つあります。ただし、デジモンを前 
後に重ねて配置することはできません。 

すべてのデジモンの配置が済んだら、 B ポタン（キャンセル）を舞してくだ 
さい。すると、 0 K にれでし儿壩合）か N 0 (もう一度変える場合）か齒い 
てきますので、どちらかを選択して終了してください。陣形は、箭列は題 

われやすく、後列は狙われにく / 37 


-— 

—には*得意な位置があり. 
そ s で》より逋力な力を発揮すると 
言われているぞ！（ブイモンは H 
、 列.ワームモンは後列だ！〉 













「アイ f ム J について ] マンドの「こてテム」を選択すると、持ってぃ 
1 " J ' るアイテムを使用することができます。 

アイテム表示画面で使し、たし、アイテムを選んで、 i 夬定してください。 
アイテムは最大32個まで持つことができます。また、同じアイテム 
は99個までストックできます。 

パトル中しか使えないものがあるので注意してください。 

コマンドの「アーマー」を選択すると、烏っているデジ 



1ア_、』… 〆 い X メンタルをデジモンに装着したりはずしたりできます。 

しようさい さんしよ3 

※デジメンタルの詳細は、「デジメンタルアーマーについて J P 24 を参照してください。 



アーマー表示画面で、アーマーを装着させたいときは「わたす」を選 
択し、装着させたし〗アーマーを選んだあと、デジモンを選んでくださ 
い。アーマーをはずしたいときには「あずかる」を選択し、装着して 
いるアーマーをはずしたいデジモンを選んでください。 


「セーブ」について 


コマンドの「セーブ」を選択すると、ここまでの状況を記録 
(セーブ)することができます。セーブのあとゲームをやめる 
場合は、「 N 0」を選択すると電源が切れるようになります。 
















OlhJliir ^ O'C f 大陸のダンジョンに X ると、バトル itt に®り 



コマンド 


味方デジモン 


バトル画面について 


パトルに突入するとコマンド]示されます。パトルは、コマンドパ 

けV}し9 tf Ibh 9复 U»A> い けってい 

卜 Jl / 形式になっていて、「じようたい」画面の上から Ji に命令を決定 
していきます。各項目について説明します。 

「たたかう」4たたかうを^するとワザー！！面面に切り替わり、ワ 
ザを使って攻撃したり f 中間をアシストしたりできます。 
r アイテム J 岭アイテムを使用します。 

「じようたい」岭味方のデジモン達の状態(パラメータ）を見ることが 


じんこうちの，つか I： H 5 Z 9 か8 私0擎< 

A I J 岭人工知能を使って、的に下記の戦略(コマンド)に 
従った戦1访をしてくれます。 B ポタンを押すことで、 
オートパトルを解除することができます。 

つうじ4う 0¢うじ もど 

♦コマンド：通余コマンド表示に戻ります。 


參パワーアタック： I 全体にガンガン攻擊します。 

參ポイントアタック：弱し«から集中攻擊をしかけます。 

參デイフェンシング：味方の HP に注意して戦います。 
「まもる」峰守りを固めます。 

「にげる J 岭その場から逃げ出します。ただし、ダンジョンからも函 


てしまいます。 

※スタートポタンを押すと、パトルアニメーシヨンの ON / OFF を SR できます。 












ワザについて 


ここでは、パトルで特に重要となる「ワザ^！について説明します。 
ワザとは、どんなデジモンでも1つは持つている必殺技のこ 
とで、敵を攻擊するものや仲間の体力を回復するものなど、しヽろいろな効用を持つ 
たものがあります。1体のデジモンで最大5つまで持つことができます。 




パトル中\コマンドの「たたかう」を選択すると、そのデジモンが 
持っているワザを使って攻擊したり、回復させたりしなければなり 
ません。 

しん9 いぜん けいし衣9 〇 つづ しよ9 

また、デジモンが進化しても、以前のワザは継承され引き続き使用 
することができます。ジョグレスをしても、以前のデジモン達の持 
っていたワザを、後で閃くことができます。つまり、どのワザをどの 
デジモンに残しておくかが、ノてトルを有利にするカギになります。 


_な%モン ある デジなタル (アーマ-) を贫着した 
ときのみ使える特別なワザが存在するらしい… 

プザモンは「ユウキのデジメンタル J で、フレイドラモンに 
• F — マー進化するそ！） 



















デジモンの逢企について 


ここでは、デジモンの進化について説明します。 

デジモンは、敵を倒してもらえる EXP (経験値）がアップすると進化することがで 
きます。 

進化することで、全体的にパラメーター値がアップします。 
はじめは、成長期まで進化できますが、それ以上進化させたい 
時はジョグレス値が必要になります。 

※ジョグレス値の詳細は、「ジョグレスについて」 P 25 を参照し 
てください。 


シ飞ン K： しん織* * 


また、デジモンが進化をしなくても、あなたの戦い方で少しずつ 
強くなります。 

•打裝攻擊のワザを使えば 、 AP (攻擊力）がアップ。 

•打擊攻擊のワザを受けると 、 PP (防御力）がアップ。 

•パトルに勝利すると 、 HP 力）がアップ。 

• DP (技力）を消費するワザを使うと、 DP がアップ。 
このようにノ V ラメータがアップします。 











ロフトとは、 i の tl ちうけている(フロア: 
階層に行くまでの中間にあるものです。 


から 茨の、 



中間階層ともいいます。 

ここでは、フイールド^で行うことのできるコマンドが使用できるので、 
(例えば、「セーブ」など）次のバトルの準備をしておくとよし、でしよう。 
また、□フトでは、さまざまなイベントが起きたりします。 




■他のロフト I 




•分岐ロフト 

この□フトでは、次の階 

そ9 すす ぶん s 

層に進める階段が分岐し 


ています。 

どちらか、行きたい方を 
選んで進んでください。 



•デジモ m 依ロフト 
この□フトには、会話でき 
るデジモンが立っていま 
す。重要なヒントを教えて 


<れるかちしれないので、 



•アイテムロフト 

アイテムが！■いてある口 
フトもあります。 

霣重なアイテムかちしれ 
ないので、忘れずに拾い 



ほかにも、い 
ろいろなイべ 
ントが起きる 
□フトが#在 
しているので 
探してみまし 
よう。中には、 
イヤ〜な□フ 
卜ちあるらし 


いですよ。 













デジモンの iii について 


ここでは、各デジモンが持っている_性につ 
いて説明します。 

耐性とは、ある種類の攻擊に対しては強いが、弱いところもあるというデジモンの特長をあらわす 

たちぜんぶ し離るいぞく笮いくべつ ぞく9い たいせいき 

ものです。デジモン達は全部で、21種類の属性に区別でき、すべて、属性から耐性が決まってい 
ます。下の_を参考にしてみてください。 





テイルモン 
パタモン 
















モンの集め方について j 

5 ジモンを li めることは、このゲームを攻略する上で重要であり、 M しみの 
一つで もあります。 



•サーバールームでデジモンをちらお5! 

ダンジョンをひとつクリアするごとに、もらえる新しいデジ 
モンが増えることがあります。 

「サーバー)レ-ム J で、もらったり返したりすることができます。 


•ジョグレスで新しいデジモンを見つけよう！ 

新しくデジモンをもらって進イ匕させても、あるところで進イ匕 
でぎな<なったり、なかなか出てこないデジモンなどがある 
ことに気づくと思います。より強いデジモンを求めるのと同 
時に新しいデジモンを発見するには、ジョグレスが必要にな 
ってきます。 

※ジョグレスの詳細は、「ジョグレスについて」 P 25 を参照 
してください。 



























ディーターミナルとは、出会ったデジモンの 
データを解#してくれる図鑑です。 

仲間になったデジモンについては、さらに詳 
しいデータをみることができます。 

すべてのデジモンを解析して、デジモン図鑑 
を完成させよろ！ 

また、インストーラーを使うと1度クリアしたダンジヨンの階層播造を見ることができます。 




ダンジョンには、 ii しフロアが存在 

なァィ テム#ちて 
力®力なデジモンがいるという 
ノ ntsi ( r インスト—ラー〇 1 j を使 
うと、ファイル島のダンジョンの齡 
、 しロフトが出現するそ！） 



























まず、アーマーを作るには、ダンジョンで「デジメンタルのカケラ」 
を探しましよう。 

カケラは、同じ種類の物を3つ集めると「デジメンタル)レーム」で 
アーマーを 作ってくれます。 

アーマーができたら、デジモンに rik してみてください。 
そうすると、そのデジモンの耐性に変化が現れます。 

例えば、ユウキのデジメンタルをつけたデジモンは、炎に対する耐 

tt い Z9 8の8け U こうげ9 つよ しん 

性がアップして敵の炎系攻擊に強くなります。また、デジモンの進 
イ t に変企が出ます。進化の過程（どんなデジモンに進化していくか） 
に分岐がありそうなときには、アーマーを着ていなし鴻合と着てい 
る場合の2つの方法を試してみてください。 


















ヨヴレスについて i 

ジョグレスとは、「ジョグレスルーム」で行うことのできる合体融合のことで、 
2体のデジモンか61体の幼年期デジモンが生まれ、より強力なデジモンを仲 
間にすることができます。 

ジョグレスする2体のデジモンの組み含わせで、生まれるデジモン 
が変化します。 

また、ジョグレスするデジモンは、お互い限界まで進化させた狭 i 
でないと、より強いデジモンを生むことができません。パラメータ 

がめん げんかい しんか 本 C し拳つげん 

画面で、限界まで進化させたデジモンの横には☆マークが出現し 
ます。 




デジモンは進化する過程（どんなデジモンに進化していくか)や M 化 
に必要な EXP (経験値)、ジョグレス値などがあります。ジョグレス 
値とは、ジョグレスする前の2体のデジモンが持っていた「ジョグ 
レス値の足し算」で決まります。 （ P 26 〜27を参照） 





















^ Itu けんち/^ ち 

㊣: EXP (経験値） ㉟ :ジョグレス値 


ここでは、ホークモンとテイルモンのジョグレスの実例を見ながら説明します。 

微漏 EWmil 既鋼 fpimi 嫌謂 Eillii 


■ ■养 参邊瀾邏 


ホーク モンアクイラモン 

i )550 ㊣ 1100 

㊣ 〇 ⑱2 


プルルモン ニヤ □モン ホーク モン 

■ n ' 彳懺 120 : ㊣600 

㊣ 〇 ㉘ 〇 (§) 〇 


圓 Ha 




プロットモン テイルモン 

i )550 瓣100 
㊣ 〇 ㊣ 2 


ジョグ I 

m-m 

なってしまし、ますが、 

しんか げんかい あっとうてき 

進化の限界が圧倒的 


«名う〇多く しん9けいたい も ただ 

強力な進化形態を持つためには、正しい 


ジョグレスをしなければなりません。この 
場合、「アクィラモン J と「テイルモン」の組 
み合わせのみ正しいジヨグレスとな D ます。 


レスをすると、 

I プルルモンに 



アクイラモンシルフイモソ 

12001 (§)2400 ㊣ 4800 

㊈ 3 A© 12 A© 72 


テイルモンエンジ I ウ-モン 

⑧1200 (|)2400 ⑥4咖 

©3 (§) 12 ©72 


に遒います。 

EXP (経験偃)、ジョ 
グレス値の両方が満 
たされなければ進化 
できません。 


ここで、進化の分岐があります。_ 

に進化する時に、アーマーを着ていると 
「アクィラモン J 、 着ていないと「テイル 
モン」に進化します。 













































^ — j 

ジョグレスの組み备わせ例 u 

ii み合ゎせ®¢11を!！餅し ■ _■=#! 關 ， 


ます。 


テイラノモンユキダルモンニヨキモンマッシュモンガーべモン 


■ + 画 = 國 

チヨロモン 

M 



モジヤモンフレアリザモンチヨロモンエレキモンマメモン 


なかなか見 • 

できないレアなデジモン 
が存在するらしい… 
いろいろな組み合わせで 
ジョグレスしてみよう！ 


アンドロモン デスメラモン パブモン ゴツモン デジタマモン 


プ□ッサモン デラモン モクモン パクモン ピッコロモン 
























このタックテイマーズでは、6韃_の蓮撼を^!つ 


た遊び方が楽しめます。 



ワンダースワン同士の通信 
には、通信を行う際にお互 
いの外部拡張コネクタにワ 

せんよ 9 つろしん 

ンダースワン 専用通信 ケー 
ブル（別売り）を接続しま 
正しく接続されていな 


す。正し 
し鴻合、通信 エラー や デー 


コ □シアムでは、 ワンダースワン 


vs ニコ ms 
同士の通信によるパトルが薬しめます。 


夕が破損する恐れがありま 
すので、ご注意ください。 


ゴールドメモリーについて j ここでは、ゴールドメモリーにつしヽて説明します。 


RtSsho^PP 1 、似 Tr 

I 

ィラムの SHOP 柄: 

ハ 


このデジタルワールドには、「ゴールドメモリー」と呼ばれる非常に霣 

_=德し費できませんが、 ワンダースワン S 士の罸験の 


結果で、もらえることがあります。このゴールドメモリーでしかアイテ 
ムを買うことのできない shop が、どこかに存在します。そこでは、普 


通のナニモン shop で売ってし^なし俳常にレアなアイテムがあります。 


































二# 7 ンダーウェーブを#つた蓮儳について 

ゲーム描こ幸に又れたデジモンは、ワンダースワン専用機器「ワンダーウヱーブ j(i 壳り）と“ポ 



ケットステーショゾを使うことによつて、ワンダーウェーブ封応の“プレイステーション”用ソフ 

卜で遊ぶことができます。（«ボソフトについ 
ては、下の図を参照してください。） 


タイト』レ画面で「ワンダー 
ウエーブ」を選択します。 


あなたの持っている好きなデジ 
モンを*大6体まで*んで、デ 
一夕を送 I することができます。 


ポヶット V 

ど ステーションが 


ポケットデジモンワールド 


デジモンワールド2 


ディ-ワングランプリ(体験版） 



携帯機からの 

とうろ< 

登録について 


携帯デジタルモンスター専用アダプター(別#り）を使用して、携褚 i の M 萣 
のデジモンデータをワンダースワンへ一時的に登録することができます。 

① タイトル画面で「ワンダーウェーブ」を選択したあとに、「ポータブル」を選択します。 

cryftL い費 ttP tt つぞく 年い尊ん え s ないなんか 

② «帚機側は、アダプターに接続して対戦アイコンを選び、デジモンが対戦可能 
な状態になると送價が始まります。成或すると受信したデジモンの4箭がリス 
卜に%^されます。 

※登録できるデジモンについては、ワンダーウェーブ対応の■■プレイステーシヨ：/續ソフトの 

とり•つかいせつレ* 3ん * せつぞく さんしょう 

取扱説明害をこ•覧ください。また、携帯機との接続については、 P 31 を参照してくださ U 


















I レーディングについて 

I 「つうしん」1 

•トレード 

まず、どちらかが「トレード」を選択し、もう一人 
は接続が行われるのを待ちます。コマンドが実行 
されると、トレードするデジモンを選ぶ画面に変 
わります。そこで、お互いにトレードしたいデジ 
モンを選ぶと自動的にトレードを行います。 
•かす 

まず、貸す側（アップロード)は、コマンドを実行 
して相手に貸すデジモンを選んでください。借り 
る側は、コマンドを選ぶ画面でデジモンが送られ 
てくるのを待ってください。コマンドが実行され 
ると、借りる側の方にデジモンが出現します。借 
りたデジモンは、200歩移動するといなくなりま 
す。ただし、2体以上はレンタルできません。 


ペンモントレーデイングノ V ウスで行える通信 
について説明します。 



編 


UK9899 IT トレ"*ド、 

r nt a i a す] 
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_1 _•丄 




’トレ-卜 j 』 

■置謹 r J 




心 ^ r ^ J ^ 









































成の- 

ここでは、琴まで発売されている帯機など（デジタルモン 
スター、デジモンペンデュラム、デジヴァイス）とワンダー 
スワンとの通信を使った遊び方について説明します。 


い fc い4 つ5し〜 

携帯機と通信するために 
は' ワンダースワン本体の 
外部拡張コネクタに携帯 
用デジタ)吒ンスター専用 
通信アダプター(別堯り） 
が必要となります。アダプ 



ポータブル • コ□シアム 
で、今まで発売されてい 
る携帯機とパトルするこ 
とがでぎます。 



あ，ま せつ，< ( S う （ f う 

誤った接嫌方法 


鲁ワンダースワン同士を携帯機デジタ)レモンスター専用通信アダプター2つで接続する。 
•接続方法を間違えて接続する。 （fe にアダプターの尚きに注意！） 

_違うモードを選択して通信する。 

























^p 3 との1«について 

ここでは、ワンダースワンとり）との S 撞を極った i び芳につい 
て説明します。 D -3 コ□シアムで3種類の遊び方ができます。 



•バトル(対戦） 

D -3 のデジモンと通信パトルができます。「パトル」を選択して、 
パトルするデジモンを選んでください。 

•ジョグレス 


D -3 のデジモンとジョグレスすることができます。「ジョグレス」 

を選択して、 D -3 とジョグレスできる特定のデジモンを選んで • 

ください。 



•アーマートレード 

d -3 のデジメンタルアーマーとトレードすることができます 。 rr 
ー マー トレード」を選択して、トレードしたし、アーマーを選んで 
ください。 
























. S ぐ-ん 



〔 D -3 と©接続〕 



ン I 卜;^^. yy,. 


ワンダースワンと携帯機 
D -3( 別売り）の通信には、 

せんよ3つ9しん 

ワンダースワン専用通信ケ 
ーブル（別売り）を使用し 
ます。ワンダースワン側は 

つ9レん 8こな tf い S 穿くちょ9 

通信を行うための外部拡張 
コネクタにケーブルを接続 
します。 D -3 側も同様に、 

がい at 穿くちょう 

外_張コネクタにケープ 
ルを接続します。正しく接 

ぞく ば慕いつ9レん 

続されていなし壩合、通信 
エラーやデータが破損する 
恐れがありますので、 こ♦注 
意ください。 




















® ディーターミナルとの邁撞について 

ここでは、ワンダースワンとディーターミナル ( i 堯り）との通信を使った M び芳に 
ついて説明します。ディーターミナル=コロシアムで3種類の遊び方ができます。 
•バトル(対戦） 

ディーターミナ』 UO デジモンと通信パ ト ルをすることができます。 
「パ ト ル」を 選択して、戦う デジモンを 選んで ください。 


•デジモンの交換（トレード） 

ディーターミナ)レのデジモンをトレードすることができます。「デジモント 
レード」を選択して、トレードするデジモンを選んでください。ディーター 
ミナルから交換されたデジモンは、200歩移動するといなくなります。 

•デジメンタルアーマーの交換 

ディーターミナルにあるデジメンタルアーマーと 交換す ることが 
できます。 「アーマー ト レード」を 選択して、ト レードしたいデジ 
メンタルを 選んで ください。 また、一方的に デジメンタルをあげ 
たり、ちらうこともできます。 














































r ピッコロモン©アト 

答えてくれるぞ！ 

(| p デジメンタルのカケラが集ま5ない！どうすればいいの*? i 

A デジメンタ)レのカケラは、ダンジョンの□フトにおちているアイテムボックスでしか 
M 手に入れることができないッビ。デジメンタルを集めるコツは、ダンジョンの途 5 ■中 
でカケラを見つけた5、どこのダンジョンか覚えておくッビ！つまり、そこではデジメン 

し9つげん 80 9h» £ い 

夕 J レのカケラが出現するってことなんだッビ。3つ集まるまで、荷產も行ってみるッビよ！ 

^ PJ ロード J の意味がよく分からない。 M けて！！ ^ 

A 「リロード J はケンとリョウを切りかえることなんだッビ。好きなときにできるわ 
M けではなくて、リョウかケンが大陸をクリアしたときにできるものなんだッビ。 r リ 
ロード」に関&するコマンドの説明をしておくッピね。 

「リ□ード」：プレイする主人公が変わるッビ！（清えばケン—リョウ） 

「あずける j :デジモンやアイテムを別の世界でも使えるようにリロードボックスに入れておくことができるッビよ！ 
最大アイテム3つ、デジモン3体まで入れることができるんだッビ。（ブイモン、ワームモンは入れられません。） 
「ひきだす J :リロードボックスに入れておいたデジモンやアイテムを弓Iき出して使えるようになるッビ！ 

ジ 3 グレスが■しいよぉ〜。デジモンの6み吾わせ教えて！ ^ 

A 特別にジョグレス)レームが開店した時にできやすいジョグレスのおすすめを g えるッビね。 

m m ttuu»< s しんな 

これだけで成*^まで進化できるようになるッビ！ 




















+ 圍醤， 

成®«以上のデジモン ポヨモン 

+ 緣 

アルマジモン成長期以上のデジモン ツブモン 

_+钱遍- 

エンジエモン アンキ□モン ツプモン 


進化 

させると… 


進化 

させると… 


進化 

させると… 



シャツコウモン东ーリーエンジ I モン 


9 〇んはんばい 

•部品販売 

「ワンダースワンデジモンアドベンチャー」の部品をご希 M の方は、 1 i 品名と部品名 • ^■を記入し、お申し込みの部■と f 
費税を备わせたの手を同^のうえ、必_書でお申し込みくださし、なお、お申し込み oii には_などがおきないように、 
m - 凑 I 縫._轉を h の芳がご飲くださいますようお m 侍す。激は謎で艏させていただきます。 


(お申し込み先> 

〒 277-0863 柏市豐四季24卜22 

(株）ノてンダイお客様相談センター 
通信販売部 0471-46-0371 


商品 

名 

ワンダースワンデジモンアドベンチャー 

部品名 

価格 

専用通信 アダプター 

1,000円(■き） 




































しようじよう ちゅうし】 

使用上の注意 

參本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

參故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を^損する恐れがあります。 

參カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくバッテ 

きの5 でんげん オンオフ ほん 

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は 資任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワフ子スワフ @ ■ホームページ E 忠7と 













ハ > ダイゲームステーシ 


このソフトのみ智についてのご k 問は、 03-3847-5090 

_うけつけじかんげつきんようぴレ串くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

參受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 T111-8081 S 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


品の士画、生産には万全の逢意をはらっておりますが、ソフトの 
呙_が森ギに《維なために、プログラムが、予 i できない不都 i が 

はっけん ばあい かんが まんいち ごどク$仁ク « ば 

発見される壜合が考えられます。万一、誤 ik 乍奪を起こすような場 
筌がございましたら、相誃センターまでご _ i ください。 


〇 及び UJontl^rLSujan *7 二/^^フニ/は株式会社バンダイの登録商標です。 


Wonetef ' Waue , ワフザー9ェー7は株式会社バンダイの商標です。 


‘：^’、‘‘ PlayStation ’’ および“ PocketStation ” は株式会社ソニ-•コンピュータエンタテインメントの登録商標です 0 










